
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INSTITUTO TECNOLÓGICO DE 

ZACATEPEC. 
  

TAREA 2. INSTALACIÓN Y PRUEBA DE 

ANACONDA – JUPYTER. 
 

PROCESAMIENTO DE DATOS PYTHON. 

 

DOCENTE: TIBURCIO ZUÑIGA MARIO HUMBERTO 

Grupo: XC. 

 

CARRERA: INGENIERÍA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES. 

Ingresamos al sitio web de ANACONDA para comenzar a descargar el archivo .exe tendremos que escogeremos el archivo para 

nuestro equipo, en este caso será para Windows. 

Objetivo: Instalar Anaconda y configurar un entorno de desarrollo Python que permita realizar pruebas en Jupyter Notebook, 

ejecutar scripts en la terminal con Python 3, establecer una conexión remota a un servidor, y utilizar Google Colab como 

herramienta complementaria para la ejecución de código. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cuando comience la desca esta será visible en la parte superior del navegador, esperamos a que termine para poder comenzar 

con la instalación. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La imagen muestra la pantalla de inicio del instalador de Anaconda3 versión 2024.06-1 (64-bit) en un sistema operativo Windows 

11. La ventana del instalador indica que el proceso guiará al usuario a través de la instalación. Se recomienda cerrar todas las 

demás aplicaciones antes de comenzar la instalación. El botón "Next >" está disponible para avanzar en el proceso de instalación. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aceptamos los acuerdos de licencia de ANACONDA, para seguir con la instalación. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En esta imagen observamos las opciones de instalación para seleccionar, dejaremos la opción que viene por defecto. 

Continuamos la instalación con el botón “Next”. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se observa una ventana donde se solicita elegir la ubicación de instalación. La ruta predeterminada se muestra en el campo 

"Destination", y el usuario tiene la opción de cambiar esta ubicación haciendo clic en "Browse". En esta ocasión la instalación se 

hará en el disco C, continuamos con el resto del proceso dando clic en “Next”. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Este recuadro aparece durante el proceso de instalación de Anaconda y ofrece al usuario la posibilidad de personalizar la configuración 

de la instalación, dejaremos las opciones que viene seleccionadas por defeco, continuamos la instalación dando clic en “Install”. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Para la instalación esperamos a que cargue la línea verde por completo con lo configurado anterior mente, dando clic en “Next” para 

continuar. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

La ventana destaca las ventajas de utilizar Anaconda en la nube, ofreciendo la posibilidad de codificar con Jupyter Notebook de forma 

gratuita. Damos clic en “Next” para continuar. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Es la finalización de la instalación, esto indica que el usuario está listo para comenzar a trabajar con Anaconda en sus proyectos de 

ciencia de datos o aprendizaje automático. Damos clic en  “Finish” para terminar. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Abrimos el programa al terminar la instalacion y la imagen muestra la interfaz principal de Anaconda Navigator. Esta herramienta 

gráfica es el punto de acceso a las diversas aplicaciones y herramientas que incluye Anaconda, pedirá un registro este paso podemos 

hacerlo u omitirlo. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Abrimos el programa instalado y comenzaremos usando “Jupyter”, damos un clic en “Launch” para comenzar explorando. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La primera venta que tendremos es la que se muestra en pantalla. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la esquina superior derecha tendremos 3 opciones las cuales son “New”, “Update” y un icono de “flecha”. 

Seleccionaremos la opción de “New”, dando clic el “Notebook” para iniciar con la primera prueba y comprobar que la instalación este 

correcta. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tendremos una hoja en blanco para comenzar con el primer código de prueba. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pruebas. 
 

Para comprobar que la instalación sea correcta abriremos un notebook de Jupyter en ejecución, este caso se uso el código en pantalla 

como prueba. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para guardar el archivo iremos a la opción de “File” eligiendo “Save Notebook” 

Aquí podemos agregar/cambiar un nombre para el archivo, o cambiando la opción de guardado también podemos elegir una ruta nueva. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Y podremos visualizar el archivo creado, con el nombre y ruta asignada para guardar. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba con COLAB. 

Es una herramienta en Google que nos permite realizar código en línea, esta va sincronizada con una cuenta de Google. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Esta es la interfaz de COLAB al inicio. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Haremos unas pruebas para conocer el entorno. Tal como se muestra en la imagen 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba con Comando en Terminal. 

Usamos los comandos en pantalla para abrir el bloc de notas desde terminal. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En el bloc de notas usaremos el código anterior para prueba, pero antes de ellos instalaremos Python 3 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Intalamos Python 3 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ejecutamos prueba con el comando python3  ejemplo1.py y veremos en terminal el resultado. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba con conexión al Servidor Remoto. 

Entramos haciendo una conexión al servidor con shh a21091040@huasteco.tiburcio.mx nos pedirá una contraseña 

a21091040.Itz. 

mailto:a21091040@huasteco.tiburcio.mx


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Entramos a nano para usar el código de prueba y guardamos los cambios. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Ejecutamos con la línea “python3 ejemplo1.py” y así visualizamos el resultado del código. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Prueba con Conexión al Servidor y Archivo creado. 

Con esto solo probamos que la conexión pueda ser correcta y a su vez ejecute el código del archivo. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Conclusión. 

En resumen, la instalació n de Anaconda y la configuració n de un entorno de 

desarrollo Python ofrecen una base só lida para la realizació n de pruebas de la 

ejecució n de scripts en la terminal, así  como las posibles alternativas para el 

trabajo dentro del aula resolviendo las dificultades que puedan presentarse má s 

adelante del curso.  



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 


